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Die folgenden Angaben sind den vom Anmelder eingereichten Unterlagen entnommen 

@ Jackpotsystenn fur mittels Munzen, Token oder ahnlichen Zahlungsnnitteln betatigbare Spielautomaten 

(§) Die Erfindung betrifft ein Jackpotsystem fur mittels 3 , 

Munzen, Token oder ahnlichen Zahlungsmittetn betatig- 
bare Spielautomaten nach dem Oberbegriff des Hauptan- 
spruchs. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zu Grunde, ein Jackpot 
system fur mittels Munzen, Token oder ahnlichen Zah- 
lungsmitteln betatigbare Spielautomaten vorzuschtagen, 
bei welchem jackpoterhohende und jackpotausldsende 
Ereignisse von mehreren Spielautomaten erzeugt werden 
konnen, wobei eine Verbindung fur den Datenaustausch 
zwischen den Spielautomaten und dem Jackpotsystem 
moglich einfach herstellbar ist. 

Die erfindungsgemafSe Losung zeichnet sich gegenuber 
dem Stand derTechnik dadurch aus, daf^ fur die Ubermitt- 
lung von jackpoterhohenden Informationen von den an- 
geschlossenen Spielautomaten an die zentrale Steuerein- 
heit des Jackpotsystems Mittel zur drahtlosen Informati- 
onsubertragung vorgesehen sind. 
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Bcschrcibung 

Die Erlindung bclriig ein Jackpot system l ur niilicls mun- 
'/.cn, Token odor ahnlichen Zahlungsntillcin beiiiiigbare 
Spiclautomaten nach deiu OberbegritT des Hauplanspruchs. 

Die Arbcitswcisc dcrartigcr Spiclauloinatcn bcslcht iibli- 
chcnvcise darin, dal.^ ein in die zcnirale Steucreinhcit inie- 
gricrierZurallsaahlengeneralor soiange Zufallszahlen emiit- 
tell, bis diese von der zeniralen Sicuereinheii als zulassig 
anerkanni werden. Nachlblgend wcrden die xufallsgesteuer- 
ten Anzeigeniittel auf den der jeweiligen Zufallszahl ent- 
sprechenden Slopposilion gestoppl, und eine Anordnung />ur 
Gewinn-ZNichlgewinneniiittlung prufl, ob diesen Stopposi- 
tionen eine Gewinnkombination zugeordnel ist, was ggf. /,ur 
Hrhohung der Inhalle von den Gewinnspeichem und deren 
nachgeordncten Anzeigevorrichtungen tiihrt. 

Sowohl der Grundaufbau als auch das Grundprinzip der 
obcn bcschriebcncn Arbcitswcisc ist bcrciis scit langcin bc- 
kannt. 

Spielautoniaten der galtungsgemaBen Art bestehen ini 
wesentlichcn aus den oben genannten Bau- und Funktions- 
gruppen. Lediglich durch unterschiedliche Spielsystcnie, 
Zusalzgewinnchancen wie Bonus- und Jackpot varialionen, 
Kombinationen von Frei-, Sonder- und Multispielen, Aus- 
spielungen und ahnliches soil ein Spielanreiz geschaflen 
werden, der inoglichst viele Spieler anspricht und sie zuni 
Spielen an derartigen Geraten animierl. 

Wie bereits kurz beschrieben, ist es bekannt, daB insbe- 
sondere zur Stcigerung der Spielfreude sogenanntc Jackpots 
in unterschiedlichsten Fonnen benutzl. Zumeist handelt es 
sich hierbei uin im Spielfeld sichtbar angeordnete Zahler, 
welche sich iiber eine Reihe von Einzelspielen durch zufal- 
lige Ereignisse langsani auffullen. Ini einfachsten Fall ist 
das eine Ziffemanzeige, die sich bei Erscheinen eines be- 
stiinmten Symbols uiii eine Einheit erhoht. Weiterhin kann 
ein solcher Jackpot auch iiber Ereignisse von mehreren an- 
geschlossenen Spielautoniaten erhoht und ausgelost werden, 
wie dies bei spiels weise in DE 44 17 458 A 1 beschrieben ist. 

Bekannt sind digitale oder analoge Zahler, Zalilen- oder 
Leuchtfeldanzeigen, init linearer oder progressiver Charak- 
teristik, oder auch koi-perliche AuffiiUlung durch Miinzen. 

Bei Auslosung eines Jackp>ots erhoht der Spieler Geld-, 
Freispiel- oder Sonderspielgewinne, wobei gleichzeitig der 
Zahler auf einen Anfangswert zuriickgesetzt wird. 

Nachteilig ist bei der Kombination von niehreren Spielau- 
lomaten mit eineiti Jackpotsystem, daB eine aufwendige 
Verkabelung des gesamten Systems erforderlich ist. Insbe- 
sondere bei eineni haufigeren Wechsel von in das System 
eingebundenen Spiclautomaten kann hiemiit ein erheblicher 
Nachteil verbunden sein. ZusatzLich konnen weitere Pro- 
bleme niit der Anpassung der Datenstrukturen bei Spiclau- 
tomaten unterschiediicher Hersteller bestehen, was die Zwi- 
schenschaltung von zusatzlichen Baugruppen erforderlich 
inacht. 

Ausgehend von diesen Nachteilen des Standes der Tech- 
nik liegt der vorliegenden Erfindung die Aufgabe zu 
Grunde, ein Jackpotsystem fiir mittels Munzen, Token oder 
ahnlichen Zahlungsntitteln betatigbare Spielautomalen vor- 
zuschlagen, bei welch enijackpoterhohende und jackpotaus- 
losende Ereignisse von mehreren Spiclautomaten erzeugt 
werden konnen, wobei eine Verbindung fur den Dalenaus- 
tausch zwischen den Spielaulomaten und dein Jackpotsy- 
stem moglich einfach herstellbar ist. 

Die Aufgabe wird erfindungsgemaB durch die kennzeich- 
ncndcn Mcrkmalc des Hauptanspruchcs in Verbindung mil 
dem Oberbegriff gelost. Vorteilhafte Weiterbildungen und 
Verbesserungen sind gemaB der Unteranspriiche moglich. 

Die erfindungsgeiiiaBe Losung zeichnet sich gegeniiber 
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deiii Stand der Icchnik dadurch aus, da(.^ lur die Ubcnuilt- 
lung von JackjxMcrhohcndcn Inlbriiialioncn von den angc- 
schlosscnen Spielautoniaten an die zenlrale Steucreinhcit 
des Jackpot systems miitcl /.ur drahiloscn Infoniialionsiihcr- 
^ Iragung vorgcsehen sind. 

GemaB einer crsten vorteilhaflcn Woiterbildung kann vor- 
gcsehen sein, daB auch fiir die Ubertragung von Infoniiati^v 
nen iiber die Auslosung des aul dem .lackpot system darge- 
stellien Jackpots Mittel fiir die drahilosen In foniiaiions liber- 
ie tragung zu den angeschlossenen Spielautoniaten vorgesehen 
sind. 

ErfindungsgemaB kann hierzu vorgesehen sein, daB als 
Mittel fiir die drahtlose Inlbrmaiionsubertragung Sendc- 
und Enipfangseinheiten fiir Funksignale, Infrarotsignale 
\^ Oder Ultraschall sign ale vorgesehen sind, die mit den jewei- 
ligen zentralen Steuereinheiien der Spielautomalen und des 
.Tackpotsy stems in Wirk verbindung sehen. 

Eine weitere vorteilhafte Ausgcslaltung zeichnet sich da- 
durch aus, daB die Mittel fiir die drahtlose Infonnationsuber- 
20 tragung zwischen den jeweiligen zentralen Steuereinheiten 
der Spielautomalen und des Jackpotsystems als eigenstan- 
dige stationare Module ausgebildet und losbar von den zen- 
tralen Steuereinheiten der Spielautoniaten sind, so daB sie 
bei einem Wechsel der eingebundenen Spielautoniaten an 
25 ihreiii Einsalzort verbleiben. 

Altemativ hierzu besteht jedoch auch die Moglichkeit, 
daB die Mittel fiir die drahtlose Informationsiibertragung 
zwischen den jeweiligen zentralen Steuereinheiten der 
Spielautoniaten und des Jackpotsystems Bestandteil der 
30 Spiclautomaten sind. 

Nachfolgend soil die erfindungsgemaBe Losung an Hand 
eines Ausfuhrungsbeispiels und der Abbildung naher be- 
schrieben werden - 

Ausgangspunkt bildet eine Gruppe von Spielautoniaten 1, 
35 wie sie in der Figur dargestellt ist. Hierbei kann eine solche 
Gruppe aus zwei oder mehr Spielautoniaten 1 gebildet sein. 

Jeder der Spiclautomaten 1 weist eine interne zentrale 
Steuereinheit 4 (CPU) auf, iiber welche alle Spielelemente, 
Anzeigen, Geld verarbeilende Vorrichtungen usw. gesteueil 
40 und uberwacht werden. 

Weiterhin ist erfindungsgemaB ein Jackpotsystem 2 vor- 
gesehen, welches ebenfalls eine jedoch nicht naher darge- 
stellte CPU aufweist. Sowohl Spiclautomaten 1, als auch 
Jackpotsystem 2 stehen zuiii Zwecke des Datentransfers 
45 miteinander in Wirkverbindung. Hierbei senden die Spiclau- 
tomaten 1 jeweils jackpoterhohende Informationen (Si- 
gnale) an das Jackpotsystem 2, in welchem die Signale aus- 
gewertet und der jeweils akiuelle Jackpotwen angezeigt 
wird. 

so Zur Ubertragung dieser Signale ist erfindungsgemaB eine 
drahtlose Signaliibertragung vorgesehen, wobei die Ubertra- 
gung bei spiels weise in Form von Funk-, Infrarot- oder auch 
Ultraschallsignalen erfolgen kann. Hierzu weisen sowohl 
die Spiclautomaten 1, als auch das Jackpotsystem 2 jeweils 
55 entsprechende Sende- und Enipfangseinheiten 3 auf. Diese 
konnen beispielsweise Bestandteil eines jeden Spielautoma- 
len 1 sein, wobei sie dann bei einem Standort wechsel des 
Spiclautomaten 1 jeweils mil gewechselt werden. 

Altemativ hierzu konnen sie jedoch auch als orlsfeste se- 
60 parate Einheit 3 ausgebildet sein, die im Bedarfsfall dann 
mit einem Spielaulomaten 1 in Wirkverbindung gebracht 
wird. Hiermii verbindet sich der Vorteil, daB das gesamte 
Jackpotsystem 2 inklusive der Sende- und Enipfangseinhei- 
ten 3 fiir die Spielaulomaten 1 eine einmalige Anschaffung 
65 darstcllt. Wird spatcr cin Spiclautomat 1 (beispielsweise 
nach Ablauf seiner Zulassungsdauer) durch einen anderen 
Spielaulomaten 1 ersetzt, so muB lediglich die Wirkverbin- 
dung zwischen altem Spielaulomaten 1 und der zugehorigen 
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dcr Sonde- und liniprangscinhciicn 3 gcircnni und nach cr- 
rolglcni Wcchscl zwischcn dcm ncucn Spiel auionialcn 1 
wiedcr hergcsiclll wcrden. 

Palenianspriiche 5 

1 . Jackpoisyslcni fur niitlcls Miin/cn, Token oticr ahn- 
lichen Zahlungsniiileln beliiiigbare Spiclauioinalcn, 
welche zur zufallsabhangigen Darsiellung von Spiel- 
syinbolen Schciben, Walzcn, Wurfel, Karten odcr cine lO 
Vorrichiung zur Bildwiedergabc auiVeisen, wobei fiir 
die Sieuerung aller Funkiionsablaufc jedes Spielauto- 
nialen jeweils iiber eine zenlrale Sieuercinheii erfolgt 
und inindestens zwei Spielaulomaten eine Gruppe bil- 
den, der ein Jackpoisysieni zugeordnel isi, welches 15 
wiederuni eine eigene zentrale Sieuereinheil aufweist. 
dadureh gekennzelehnel, daB fur die Ubemiiitlung 
von jackpot crhohcndcn Infomialioncn von den angc- 
schlossenen Spielautomaten (1) an die zentrale Steuer- 
einheit des Jackpotsy stems (2) iniltel zur drahtlosen In- 20 
foniialionsUberlragung vorgesehen sind. 

2. Jackpot system fur niittels Miinzen, Token oder ahn- 
lichen Zahlungsmitteln belatigbare Spielautomaten 
nach Anspruch 1, dadureh gekennzeichnet, daB fur die 
tiberlragung von Inforiiiationen iiber die Auslosung 25 
des auf dem Jackfx>tsystem (2) dargesteUten Jackpots 
Mittel fiir die drahtlosen Infonnationsubertragung zu 
den angeschlossenen Spielautomaten vorgesehen sind. 

3. Jackpot system fiir mitt els Miinzen, Token oder ahn- 
lichen Zahlungsmitteln belatigbare Spielautomaten 30 
nach Anspruch I oder 2, dadureh gekennzeichnet, daB 
als Mittel fur die drahtlose Infomtaiionsiibertragung 
Sende- und Enipfangseinlieiten fiir Funksignale vorge- 
sehen sind, die mitden jeweiligen zentralen Steuerein- 
heilen der Spielautomaten (1) und des Jackpotsystems 35 
(2) in Wirkverbindung sehen. 

4. Jackpot system fiir mittels Miinzen, Token oder ahn- 
lichen Zahlungsmitteln betatigbare Spielautomaten 
nach Anspruch 1 oder 2, dadureh gekennzeichnet, daB 
als Mittel fiir die drahtlose Informaiionsiibertragung 40 
Sende- und Empfangseinheiien fur Infrarotsignale vor- 
gesehen sind, die mit den jeweiligen zentralen Steuer- 
einheiten der Spielaulomaten (1) und des Jackf)otsy- 
stems (2) in Wirkverbindung sehen. 

5. Jackpwtsystem fur mittels Miinzen, Token oder ahn- 45 
lichen Zahlungsmitteln betatigbare Spielaulomaten 
nach Anspruch 1 oder 2, dadureh gekennzeichnet, daB 
als Mittel fur die drahtlose Informaiionsiibertragung 
Sende- und Empfangseinheiten fiir Ultraschall sign ale 
vorgesehen sind, die mit den jeweiligen zentralen Steu- 50 
ereinheiten der Spielautomaten (1) und des Jackpotsy- 
stems (2) in Wirkverbindung sehen. 

6. Jackpotsystem fur mittels Miinzen, Token oder ahn- 
lichen Zahlungsmitteln belatigbare Spielautomaten 
nach raindestens eineni der Anspriiche 1 bis 5, dadureh 55 
gekennzeichnet, dafi die Mittel fiir die drahtJose Infor- 
maiionsiibertragung zwischen den jeweiligen zentralen 
Steuereinheiten der Spielautomaten (1) und des Jack- 
potsystems (2) als eigenstandige siationare Module 
ausgebiidet und losbar von den zentralen Steuereinhei- 60 
ten der Spielautomaten (1) sind, so daB sie bei einem 
Wechsel der eingebundenen Spielautomaten (1) an ih- 
rem Einsatzort verbleiben. 

7. Jackpotsystem fiir mittels Munzen, Token oder ahn- 
lichcn Zahlungsmitteln betatigbare Spielautomaten 65 
nach mindestens einem der Anspruche 1 bis 5, dadureh 
gekennzeichnet, daB die Mittel fiir die drahtlose Infor- 
mationsiibertragung zwischen den jeweiligen zentralen 



Steuereinheiten dcr Spiel auionialcn (1 ) und des Jack- 
potsystems (2) Bcstandteil dcr Spiel auionialcn (1) sind. 



Hier/.u 1 Seiie(n) /eichnungcn 
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